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Chateau. # : Cité.

Action : lors d'un conflit, inclinez cette Action : lors d’un conflit #®, inclinez cette
forteresse — chaque personnage défenselr que forteresse. Choisissez un personnage participant
vous contrlez gagne +113 et +14® jusqu’a la e avec une compétence #® de 2 ou moins — inclinez
Slpcoriing le personnage choisi.

Eitclume de la Wlontagne

e

Chateau. Chateau. Autel.
Action : lors d’un conflit, inclinez cette forteresse. Action : lors d'un conflit, inclinez cette forteresse — Action : inclinez cette forteresse, choisissez un
Choisissez un personnage participant avec au chaque personnage attaquant que vous contrélez personnage - le personnage choisi gagne +2 en
moins 1 attachement sur lui — jusqu‘a la fin du gagne +1X3 jusqu'a la fin du conflit. gloire jusqua la fin de la phase.

conflit, le personnage choisi gagne +1X3 et
+148 (+2X3 et +2#® 3 la place s'il a au moins
2 attachements).

| ILLUS. ALAYNA LEMMER

ILLUS. ALAYNA LEMMER



= Cité.
Action : si vous étes moins honorable qu’un
adversaire, inclinez cette forteresse — prenez
1 honneur a ce joueur.

ILLUS. CHRIS OSTROWSKI 2017 FFG

e
s

R
{_PROVINCE s - -

| Interruption : quand cette province est
détruite — déshonorez chaque personnage
attaquant et honorez chaque personnage
défenseur.

« Oter la vie n'est pas toujours nécessaire
pour remporter la victoire. »
- L'Epée par Kakita

LLUS, ELI RING

Action : lors d'un conflit sur cette province,
choisissez |'une des options suivantes —

échangez I'anneau contesté avec un anneau
disponible (le type de conflit reste inchangé),
ou échangez le type de conflit (I'¢lément du
conflit reste inchangé).

OLIVER SPECHT

Avant-poste.

Action : lors d'un conflit ¥¥, inclinez cette
forteresse. Choisissez un personnage Cavalerie
que vous contrélez — déplacez-le dans ce conflit.

Réaction : aprés avoir révélé cette province —
votre adversaire choisit et défausse des cartes
de sa main jusqu'a n'en avoir plus que

4 ou moins.

e —

te

Réaction : aprés qu'un conflit a été déclaré
contre cette province — cherchez une carte
parmi les 5 cartes du dessus de votre deck
Conflit et ajoutez-la & votre main. Mélangez.

ILLUS. CARLOS PALMA CRUCHAGA

Réaction : aprés avoir remporté un conflit sur
cette province - résolvez |'effet d'anneau de ce
conflit comme si vous étiez le joueur attaquant.

ILLUS. CHRIS OSTROWSKI

Interruption : quand cette province est
détruite — piochez 3 cartes.

« Laissez votre ennemi voir ce qu'il souhaite voir, ainsi
il vous sous-estimera. » — Le Commandement d‘Akodo

Réaction : aprés qu'un conflit a été déclaré
contre cette province, détruisez-la. Votre
adversaire choisit un personnage attaquant —
défaussez le personnage choisi.

ILLUS. ALAYNA LEMMER 2017 FFG!




‘ PROVINCE i v
Cette province gagne +5 en défense lors des
conflits ¥

« Nous revendiquons ces terres
depuis I'aube de I'empire. »

e,

Réaction : aprés avoir révélé cette province —
échangez |'anneau contesté avec un anneau
disponible. (Le type du confiit reste inchangé.)

TLLUS, CALVIN CHUA

;'% Posmon ‘Petrawchee &j
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conflits X¥.

« Une horde compléte de Moto serait
nécessaire pour prendre cette position. »

\
| Cette province gagne +5 en défense lors des tj
#
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Action : lors d'un conflit sur cette province —
piochez 1 carte.

« Ces terres sont bénies par Inari-no-Kami. »
— Aiko, prétresse d'Inari

TLLUS. GONG STUBIOS

g ——

Réaction : aprés avoir révélé cette province —
votre adversaire choisit et défausse X cartes de
sa main. X est égal au nombre de personnages

\ attaquants

Champx Fertdes g éﬁ

Rl el

s —

’Tardm $OMPWX

Action : lors d'un conflit sur cette province —
gagnez 1 destin.

Le Jardin parfait maintient les cinq
éléments en harmonie.

§ £ 1LLUS: STEFANO BALDO ©2017 FFG

Pelermqge
PROVINCE | =

Lors des conflits sur cette province, annulez
tous les effets d’anneau. (Si cette province
est détruite, résolvez les effets d’anneau

i‘ normalement.)

£ ILLUS. STANISLAV DIKOLENKO |
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Action : lors d'un conflit sur cette province,
choisissez un personnage attaquant — retirez
1 destin du personnage choisi.

« Savoir reconnaitre la beauté est le début
de la sagesse. » — Tao de Shinsei

A ‘Pa"wmewt.a la Causo : G_:]

Réaction : aprés avoir révélé cette province —
échangez le type du conflit. (L'élément du
conflit reste inchangé.)
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Action : lors d’un conflit sur cette province,
choisissez 2 personnages participants —

. honorez I'un de ces personnages et

;} déshonorez 'autre.

i

RN

Bushi. Eclaireur. Bushi.

Action : tant que ce personnage participe
Le premier & combattre, le premier 3 mouri : 3 un conflit, choisissez un autre personnage
participant — jusqu‘a a fin de ce conflit, le
personnage choisi gagne +2%3 et +24% pour
4 & chaque ressource que vous contrélez.

ILLUS. DREW BAKER

Bushi. Bushi. Yojimbé.

’ Courtisan.
Courtoisie. (Quand ce personnage quitte le jeu, Ce personnage ne peut pas étre déclaré comme Action : tant que ce personnage participe & un
e e " audeany . conflit, et s'il y a au moins une ressource en jeu—
Sincérité. (Quand ce personnage quitte le jeu, Ses ennemis |'ont vite appris : il n'était pas sage de regardez les 2 cartes du dessus de votre deck
3 piochez 1 carte.) lui donner une raison de dégainer sa terrible lame. 3 Conflit. Ajoutez 1 de ces cartes a votre main et

mettez |‘autre sous votre deck Conflit.

ILLUS. SHEN FEI

Bushi.

Action : sacrifiez ce personnage. Choisissez un
personnage - placez 1 destin sur le personnage
choisi. §

Bushi.

Tant que ce personnage défend, les effets des
cartes de vos adversaires ne peuvent pas I'incliner
ou le déplacer.

Bushi.

Réaction : aprés qu'un adversaire a passé une
opportunité de déclarer un conflit - ce joueur perd

1 honneur.
« Vous aurez le temps nécessaire.

Y Méme lors des pires é
Utilisez-le judicieusement. » - es pires épreuves, le Clan du Crabe

n‘a jamais flanché, accomplissant fiérement son E
devoir de protéger la frontiére sud de I'empire.

« C'est tout ce que tu sais faire ? »

2017 FFG

ILLUS. LE VUONG

2017 FFG




Bushi. Berserker.
Réaction : apres qu'un autre personnage que vous
contrélez a quitté le jeu lors d'un conflit - doublez
la compétence X3 de ce personnage jusqu'a la
fin du conflit.

b
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@ J{ Towonatsu

Bushi. =

Réaction : aprés que ce personnage a remporté
un conflit comme défenseur, sacrifiez-le. Choisissez
un personnage attaquant non-unique — renvoyez
le personnage choisi sur le deck de son
propriétaire.

ILLUS, EDWIN DAVID

& $uidhi

Bushi. Ingénieur.

Discret. (Quand ce personnage attaque, choisissez
un personnage non-Discret. Le personnage choisi
ne peut pas tre déclaré comme défenseur.)
Action : lors d'un conflit auquel participe ce

© personnage, s'il y a une ressource en jeu — gagnez
1 destin.

Rituel.

Action : sacrifiez un personnage (ami) — a
piochez 1 carte. >

« Nous hatons nos défunts vers Meido, “!
pour ne pas qu'ils se relévent. » :

ILLUS, KEVIN ZAMIR GOEKE

ILLUS. MUYOUNG KiM 2017 FFG,

Bushi. Champion. =
Tant que vous n'avez pas perdu de conflit &
cette phase, annulez les effets de la premiére
capacité d'action d'une carte déclenchée par votre
adversaire lors de chaque conflit.

« En quoi la gloire maiderait-elle a défendre ce Mur ? »

s

ILLUS. SHAWN IGNATIUS TAN

Shugenja. Air.
Action : lors d'un conflit, inclinez ce personnage.
Choisissez un autre personnage ® —le
personnage choisi gagne +3#% jusqu'a la fin du
conflit.

&
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S, ALAYNA LEMMER
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Classeuse de Sorciere Tnébranlable

Shugenja. Terre.

Action : sacrifiez un personnage (ami). Choisissez
un personnage — redressez le personnage choisi.

« La Souillure de I'Outremonde peut
4 empoisonner n'importe quelle dme.
# C’est mon devoir de I'éradiquer de nos rangs. »

ILLUS. LE VUONG

Champ de bataille.
5 A o

Action : choisissez une carte dans une
de vos provinces - échangez cette
ressource avec la carte choisie.

(eves
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Fortifications Frontal

ILLUS. NOAH BRADLEY

Courtisan.

« Approchez-vous, que je vous murmure quelque
chose que seuls les saules devraient entendre... »

ILLUS. KATHRYN STEELE



Samurai Twpétueux

Bushi.

Action : tant que ce personnage est votre seul
personnage participant a un conflit — honorez-le.

Un samurai vit toujours & moins de trois pas de la mort.

udent

Bushi. Eclaireur.
i Tant que ce personnage attaque seul, la province
défendue perd le texte imprimé de sa boite de
texte (a |'exception des Traits). 3

Ils lui ont dit de faire attention mais il n'y avait
qu'une seule fagon d'en avoir le cceur net.

.

Courtisan. =
Action : tant que ce personnage participe a un
conflit, donnez 1 destin & votre adversaire. Cet
adversaire doit choisir un personnage participant =
redressé qu'il contrble — inclinez le personnage
choisi.

S

tucieuse

Courtisan.
Réaction : aprés que ce personnage a été honoré,
choisissez un personnage — honorez le personnage
choisi.

Pour chacune de ses réalisations,

&
F elle partageait les honneurs avec ses proches,
§ s'assurant ainsi de leur loyauté. ]

Courtisan.
Action : tant que ce personnage participe a un
conflit #, si vous comptez actuellement plus
de compétence 4 dans ce conflit que votre
adversaire — prenez 1 honneur a cet adversaire.

P
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| 1LLUS: MARIO WIBISONO

Bushi. Eclaireur.

Action : choisissez une carte face cachée dans une
de vos provinces - retournez-la face visible.

'

« C'est une embuscade ! Préparez-vous ! »

Bushi. Duelliste. Kenshinzeﬁ. ;

Action : tant que ce personnage participe a un conflit,
votre adversaire doit choisir un personnage participant
qu'il contréle - provoquez le personnage choisi en
duel X3. Si votre personnage gagne, renvoyez chaque
;f personnage ne participant pas a ce duel a leur fief. S'il
! perd, renvoyez-le 4 son fief.
i

« Les couards ne connaissent pas la vie, e ]
Les héros ne connaissent pas la mort. »

Bushi. Duelliste.
Action : tant que ce personnage attaque,

choisissez un personnage contrélé par votre E
adversaire — déplacez le personnage choisi dans <
ce conflit.

verse

« J'espére que votre acier est aussi acéré que votre prose. »

Conteur Asakina

Courtisan. Shugenja. Air.
Sincérité. (Quand ce personnage quitte le jeu,
piochez 1 carte.)

Chaque personnage ® honoré que vous controlez

. gagne Sincérité.

{1 1LLUS, CARAVAN STUDIO




Bushi. Champion. >
Réaction : aprés avoir revendiqué un anneau lors
d'un conflit #® auquel participe ce personnage — 1
résolvez I'effet de cet anneau. ]

Courtisan.

Tant que ce personnage participe & un conflit, les
adversaires ne peuvent pas jouer d'événements.

« Vous ne souhaiteriez sdrement pas vous couvrir de
honte devant nos éminents invités, n’est-ce pas ? ». « Sans la régle du k6, nous serions prisonniéres %
de ce jeu pour |'éternité. Nous sommes y

] ; pratiquement égales en tout point. »

v

Moine. Tatoué.

Shugenja. Feu. %
Limitée. (Un joueur ne peut pas jouer plus d'une Action : tant que ce personnage attaque,
carte Limitée par round.) - dépensez 1 destin que vous placez sur un anneau

Vous ne pouvez pas placer de destin sur ce 3 disponible ~ honorez ce personnage.

personnage quand il est joué depuis une de vos .
provinces.

« Qu'est-ce que la sagesse ? »

ILLUS. DARREN TAN 2017 FFG

ILLUS, SMIRTOUILLE

Bushi. +
Action : tant que ce personnage participe a un
conflit, inclinez un de ses attachements (ami).
Choisissez un personnage participant sans
attachements — inclinez le personnage choisi. 3

Bushi. Duelliste.
Tant que ce personnage attaque seul, votre
adversaire ne peut pas déclarer plus d'un
défenseur.

1 Chaque nouvel adversaire lui en
¥ apprenait plus sur elle-méme.

ILLUS, POLAR ENGINE

Académie.

i *«? Action : lors de la phase de conflit -
LRESOURCE] révélez la carte du dessus de votre deck

- Conflit. Jusqu'a la fin de la phase, vous @
pouvez jouer cette carte comme si elle
était dans votre main.

4¢adémw d'4rti3a;1§ ;

#2017 FFG

Shugenja. Feu.
Action : cherchez un attachement parmi les

5 cartes du dessus de votre deck Conflit, révélez-le
et ajoutez-le & votre main. Mélangez.

Moine. Tatoué.

Ce personnage gagne +1X3 et +14% pour
chaque destin sur chaque anneau disponible.

« Qu’est-ce que n'est pas la sagesse ? »

o~
ILLUS. ELI RING



Bushi.

Réaction : aprés qu‘un adversaire a choisi un
anneau avec du destin dessus — placez 1 destin sur
ce personnage.

Dans le cceur, I'air.
Dans I'ame, la terre.
Dans 'acier, le feu.
Dans le corps, I'eau.
Dans I'esprit, le vide.

ILLUS. CARLOS NUNEZ DE CASTRO TORRES #2017 FFG

Moine. Tatoué. -
Pas d'attachement excepté Moine ou Tatous.
Af:tion : tant que ce personnage attaque,
dépensez 1 destin que vous placez sur un
anneau disponible. Choisissez un personnage

Moine ou un personnage avec un attachement
Moine - redressez le personnage choisi.

ILLUS. CONCEPTOPOL

Autel.

conflit, chaque adversaire qui controle

plus de personnages que vous doit -

choisir un personnage qu'il contréle avec

au moins 1 destin sur lui — retirez 1 destin **

de chaque personnage choisi.

| 3
5

ILLUS. CHRIS OSTROWSK]

Réaction : aprés le début de |a phase de ﬁ[‘

Courtisan. -
Action : tant que ce personnage participe a un
conflit #, dépensez 1 destin que vous placez
sur un anneau disponible — regardez la main de
votre adversaire. Choisissez 1 carte de sa main et
& défaussez-la. (Maximum 1 par conflit.)

ILLUS. LIN HSIANG

Bushi. -

Réaction : aprés avoir attaché un attachement
Arme a ce personnage - redressez ce personnage.
(Limite de deux fois par round.)

e s
ILLUS. DREW BAKER 7FFG D oot &

Bushi.

Sl'un adversaire est plus honorable que vous
défaussez ce personnage.

On pourrait lui reprocher son orguelil,
" presumant qu'il pourrait causer sa perte.
Mais pour lui, c'était une source de force.

Bushi. Duelliste. =

Action : tant que ce personnage parti.ci.pe aun

conflit, choisissez un personnage participant

controlé par votre adversaire — provoquez le

personnage choisi en duel X3. ’Sl le perdant ldu
» duel n'a pas de destin sur lui, défaussez-le. Sinon
retirez-lui 1 destin.

'

Bushi. Shugenja. Champion.
Action : choisissez une capacité déclenchée
imprimée sur un autre personnage - ce :
personnage gagne la capacité choisie jusqu'a la %
fin de la phase. (Maximum 1 par round.)

« Ce qui se produit dans nos montagnes n'est qu‘une
chute de gravillon comparé & l'avalanche a venir. » %

Courtisan.
Réaction : aprés qu’au moins 1 destin a été placé
sur ce personnage - gagnez 1 honneur.

Elle était d‘estinée a suivre le chemin de ses ancétres
le chemin d'une véritable experte du jeu de Go. ]




Bushi. Berserker.

Lorsque la rage les submergeait,
personne ne pouvait les arréter.

© 2017 FFG D &8 F
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Bushi.

Réaction : apres que ce personnage a perdu un
conflit comme attaquant, sacrifiez-le. Choisissez 3
un personnage contrélé par votre adversaire — si i
le personnage choisi n'a Ppas de destin sur lui
défaussez-le. Autrement, retirez-lui 1 destin.

« Je vais racheter mon nom au service de mon Clan I »

Bushi. Courtisan.

Action : tant que ce personnage attaque,
choisissez un personnage avec une compétence
X3 inférieure ou égale - inclinez le personnage
choisi.

« Laissez-moi vous I'expliquer autrement. »

|| LLUS. POLAR ENGINE

Bushi. _
Réaction Forcée : aprés le début de la phase de
destin, si vous avez au moins 5 honneurs de plus
qu’un adversaire - ce personnage ne peut pas étre
défaussé ou perdre de destin & cette phase.

Courtisan. Erudit.
Action : tant que ce personnage participe & un
conflit, si vous étes plus honorable que votre
adversaire — honorez ce personnage.

« Ce n'est qu'a la lumiére du passé que
nous pourrons conquérir le futur. »

Bushi. e
Réaction : aprés que ce personnage est entré
en jeu, si vous contrélez au moins 3 autres
personnages Bushi - placez 2 destins sur ce
personnage.

Bushi. s

Fierté. (Aprés que ce personnage a remporté un
conflit, honorez-le. Aprés que ce personnage a
perdu un conflit, déshonorez-le.) g
Réaction : aprés que ce personnage est entré

en jeu depuis une province — remplissez cette
province face visible.

Shugenja. Eau.

Action : lors d'un conflit, inclinez ce personnage.
Choisissez un personnage dans une de vos piles
de défausse — mettez en jeu le personnage
choisi dans ce conflit. Sj le personnage choisi est
eéncore en jeu a la fin du conflit, renvoyez-le sous
son deck.

T

— ik i s S |
1LLUS. JESSICA COX 85 ’

Bushi. Commandant. s

Lors d'un conflit auquel participe ce personnage,

chaque autre personnage # participant que vous

contrélez gagne +1X3.

Réaction : apres que ce personnage est entré en
* jeu - honorez-le.




Courtisan. =

Réaction : aprés avoir perdu un conflit 4% —
mettez en jeu un personnage Bushi avec un colt
imprimé de 3 ou moins depuis une de vos :
provinces ou de votre pile de défausse Dynastie.

Courtisan. Erudit. el

Sincérité. (Quand ce personnage quitte le jeu,
piochez 1 carte.)

« Votre premiére legon est de comprendre que la logique

seule ne peut pas gouverner une ame. » - Asako Hayate

| ILLUS. MATT HANSEN

2017 FFG

des \Vadues
2 3 Et ¥

Shugenja. Eau. e
Action : choisissez un personnage - jusqu’a la fin

de la phase, le personnage choisi gagne Discret
durant les conflits @.

« L'eau est malléable et coule doucement, cependant
personne ne peut résister aux vagues déferlantes. »

T =

@_Akodo Toturi

=
Champ de Bataille. ==l
; =
ST - Action : choisissez jusqu'a 2 cartes face :gli
ESSOURCE] cachée dans vos provinces — retournez

les cartes choisies face visible.

RETEE

Bushi. Champion.

Réaction : aprés avoir revendiqué un anneau lors
d'un conflit £3 auquel participe ce personnage —
résolvez I'effet de cet anneau. ?

Un lion est plus que son rugissement, ~y
sa criniere, ses crocs ou son cceur. 1
Un lion est tout cela. «

|
Bushi. . Shugenja. Terre. Erudit.
Ce personnage ne peut pas participer a un conflit Action : lors d'un conflit, si I’anr-\eat’,l [ est FJans
comme attaquant. votre réserve d'anneaux revendiqués, choisissez
un personnage attaquant ~ inclinez le personnage

Une éternité de paix vaut bien un moment de guerre. hors

Courtisan. ¢ Courtisan. =
Réaction : aprés que ce personnage a remporté : Action : si un adversaire a déclaré au moins
un conflit, choisissez un personnage - honorez ou 2 conflits contre vous & cette phase, choisissez
déshonorez le personnage choisi. 2 I'une des options suivantes — prenez 1 destin ou

1 honneur a ce joueur.

ILLUS. TONY FOTI




Courtisan. S % , Bushi. : : Bushi. Y5jimbs.

3 5 S : 4 ion : ffets d'une capacité
Action : tant que ce personnage participe a un Interru;:;‘t!cn ..bc||uatnd lesshi enja que voEs
. 3 4 ntun
conflit, si vous comptez actuellement plus de La véritable bataille est contre soi-méme. d IFeviee ciblant U AligED/a o |
loi d § o : contrélez sont censés étre initiés — annulez ces
gloire sur des personnages redresses pal‘thlpantS 3
que votre adversaire, choisissez un personnage : ; effets.

© ennemi - renvoyez le personnage choisi a son fief.

£

EraEa e
S, SHAWN IGNATIU

'%, ; = Shugenja. Vide.

Shugenja. Feu. = o Shugenja. Air. Y = it ® L
: : L ; ; ; ction : lors d'un conflit @ - jusqu'a la fin du
Action : lors d'un conflit @, inclinez ce Ce personnage gagne +2 en gloire lors des > sq
o u oy : conflit, chaque personnage pa n
personnage. Choisissez un personnage participant conflits ©. ¢ o contrﬁjez gagne +?g‘:petrtf1'i L?z:aque
avec un colt mznfn'e de 2 ou moins - défaussez Action : tant que ce personnage participe a un ‘ personnage participant que votre adversaire
le personnage choisi. 4 conflit — retirez 1 destin de chgque personnage ; ' contrdle perd —1 X3 et —14®.
« Les kami sont mes alliés. ¢ participant que votre adversaire contrdle ayant
Comment oses-tu te dresser contre moi ? » " une gloire inférieure a celle de ce personnage.
3
1

ILLUS. POLAR ENGINE

e R
{LLUS. SHAWN IGNATIUS TAN

)5, Bibliothéque. Autel. =y
. == Réaction : aprés le début de la phase de 3
i) pioche — piochez 1 carte. :

La vérité ne peut étre perdue,
seulement oubliée. “

Courtisan.

Bushi. Champion. :
Interruption : quand la phase de conflit se 5
termine — résolvez jusqu’a 2 effets d’anneaux
disponibles comme si vous étiez le joueur
attaquant.

Sincérité. (Quand ce personnage quitte le jeu,
piochez 1 carte.)

« Je doute sincérement que vous demander de
me faire confiance vous fasse changer d‘avis, et
pourtant je vous sollicite tout de méme. »

« Je ferai de mon mieux. »

ILLUS. DIEGO GISBERT LLORENS 2017 FFG

| ILLUS, LINO DRIEGHE




Courtisan.

Réaction : aprés avoir révélé les Cadrans
d’Honneur — augmentez la valeur de votre
mise de 1.

« La victoire n'est pas toujours remportée par le p/ug
fort des deux opposants. » — Mensonges de Bayushi

Shugenja. Air. RE
Action : dépensez 1 destin, choisissez un
personnage — défaussez un pion Statut du
personnage choisi.

« Les gens ne voient que ce qu'ils veulent bien voir. »

Courtisan.
Action : choisissez et défaussez 1 carte de votre
main — piochez 1 carte. (Limite de deux fois
par round.)

Elle n‘eut jamais besoin de demander
plus d'une fois dans sa vie.

ILLUS, WEN JUINN

Shugenja. Air.
Action : lors d'un conflit, choisissez un personnage
participant — le personnage choisi perd 223
et —2#® jusqu'a la fin du conflit.

ILLUS, LE VUONG

Shugenja. Air.

Ce personnage gagne +1X3 et +14® tant que
vous é&tes moins honorable qu’un adversaire.

Jadis, le Sombre Kami lui-méme condamna la lignée des
Yogo a trahir inévitablement ceux qu'ils aimaient le plus.

Do &

Courtisan. Shinobi.

Action : lors d'un conflit, sacrifiez ce personnage.
Choisissez un personnage non-Shinobi avec un
co(t imprimé de 3 ou moins dans une pile de
défausse adverse — mettez en jeu le personnage
choisi sous votre contréle dans ce conflit.

e e er———

Wre Cha

feur

Courtisan.

Réaction : apres que ce personnage a remporté
un conflit #® — prenez 1 honneur & votre
adversaire.

« Le coup de maitre consiste & convaincre votre

proie que vous étes a ce point lié par le devoir

et par I'honneur de le dénoncer. Dés lors, il va
de lui-méme avoir I'idée de vous acheter. »

Courtisan.
Interruption : quand un personnage est censé
étre honoré ou déshonoré, choisissez un autre
personnage controlé par le méme joueur - le
personnage choisi est honoré ou déshonoré a
la place.

Réaction : apres que vous avez joué un personnage
de votre main, votre adversaire doit choisir I'une
des options suivantes — défausser 1 carte prise au
hasard dans sa main ou choisir et déshonorer un

- personnage qu'il controle.




Bushi. Commandant. =

Action : tant que ce personnage participe a un
conflit, choisissez un personnage — échangez les
valeurs de base des compétences X3 et % du
personnage choisi jusqu‘a la fin du conflit.

ILLUS. ADAM SCHUMPERT

2017 F7G D15 &
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Cité.

T
~
A

t
7

Action : réduisez de 1 le colt du
prochain événement que vous jouez a
cette phase.

<)
=
%
B
m

A Ryoké Owari Toshi, un koku peut
vous ouvrir toutes les portes.

e

oo Agrss

Bushi. Cavalerie.

Ce personnage ne peut pas étre déclaré comme
défenseur.

Un Moto peut mourir mais il ne peut pas se rendre.

ILLUS. POLAR ENGINE

Courtisan.

Action : tant que ce personnage participe a un
conflit, choisissez un personnage non participant —

déplacez le personnage choisi dans ce conflit.

Ensuite, si vous remportez ce conflit, vous pouvez

déshonorer le personnage choisi.

Bushi. Cavalerie.
Ce personnage gagne +1%3 lors du premier
conflit £¥ & chaque round.

Frappez vos ennemis tellement vite qu'ils ne
pourront pas méme penser a riposter.

Cavaliére Frontaliere

Bushi. Cavalerie.
Action : redressez ce personnage.
Chevauchez Jjusqu'a I'horizon, puis revenez.

Alors seulement vous commencerez 3
comprendre ce qu'est la Licorne.

i2:%
{9
Bushi. Courtisan. Champion. e’

Action : tant que ce personnage participe a un
conflit #®, choisissez un personnage participant
controlé par votre adversaire — jusqu'a la fin du
conflit, le personnage choisi perd —14® et est
défaussé si sa compétence #® estde 0. (Limite de

- deux fois par round.) £A5

« Croire ce qui est vrai n‘est que du bon sens. »

ILLUS. SHAWN IGNATIUS TAN AND LE VUONG 2017 FFG

Bushi.

Tant que ce personnage participe a un conflit, il
gagne +1X3 et +14® pour chaque personnage
@ participant que vous contrdlez. - |

Shugenja. Eau.
Reduisez de 1 le colt pour jouer ce personnage
tant que vous étes le premier joueur.

«Je connais le Nom du kami. Je peux
le plier & ma volonté. »

D1 &



vuheur h(;vg'o

Bushi. Cavalerie. Eclaireur.

Action : lors d'un conflit — déplacez ce
personnage dans ce conflit.

« Je suis en chemin. »

se Guerriere

Bushi. Cavalerie.

Action : tant que ce personnage participe a un

conflit — chaque personnage participant que votre
adversaire controle perd —1X3 et -1 jusqu'ala
fin du conflit.

ILLUS, LE VUONG

7 s
Bushi. Cavalerie. Eclaireur.

Action : lors d'un conflit, choisissez ce personnage

et jusqu’a 1 autre Ppersonnage que vous :
placez les personnages choisis dans =

controlez — dé
ce conflit.

ILLUS. SERGIO C AMARENA [ &
) 120 &3

o de Prisents ~

Courtisan.
Action : choisissez un attachement que vous
controlez — déplacez I'attachement choisi vers un
personnage éligible que vous contrélez.

Bushi. Vierge de bataille. Cavalerie.
Action : lors d'un conflit, défaussez une carte
de votre main — ce personnage gagne +2X3 et
+2#® jusqu'a la fin du conflit. (Limite d'une fois
par conflit.)

Bushi. Cavalerie. Champion. o

Réaction : aprés que vous avez détruit une
province lors d'un conflit X3 auquel participe ce
personnage, votre adversaire choisit un personnage
qu'il contréle — défaussez le personnage choisi.

« Ce destrier ne sera pas réduit 3 une selle et des rénes,
Ppas plus que je ne compromettrai mon
Clan au nom de la paix. »

Courtisan.
Réaction : apres qu’au moins un 1 personnage
s'est déplace dans un conflit auquel participe
ce personnage, choisissez I'une des options 3
suivantes — gagnez 1 destin ou piochez 1 carte.
& (Limite d'une fois par conflit.)

Bushi. Armée. Cavalerie.
Pas d'attachement excepté Arme.

Périr par I'épée ou piétiné sous les sabots :
les combattre revenait 4 affronter la mort.

Courtisan. Impérial. = %

Ce personnage ne peut pas participer a un conflit
comme attaquant contre un joueur qui contréle la

Faveur Impériale. 4
« Je parle au nom du Fils des Cieux. » i
| s
{ iy

(LLUS. JAKE MURRAY



Bushi. Impérial.

Ce personnage ne peut pas participer & un conflit
comme attaquant contre un joueur qui contréle la
Faveur Impériale.

« Nos cousins, les Otomo, protégent |'Empire.
F Nous protégeons I'Empereur. »

Moine.

Role Quéteur uniquement.
Réaction : aprés avoir revendiqué un anneau qui
correspond a I'élément de votre réle — cherchez
une carte parmi les 5 cartes du dessus de votre

& deck Conflit et ajoutez-la & votre main. Mélangez.

Impérial.
- R;;\,; . Action : sacrifiez cette ressource —
=2 piochez 1 carte.

‘€nfrep6t Toupérial

e - B
§ ILLUS: CHARLES URBACI

Moine.
Réle Gardien uniquement.

Réaction : aprés avoir revendiqué un anneau qui- -
correspond a |'élément de votre réle — mettez en
. jeu ce personnage depuis une de vos provinces ou
I de votre pile de défausse Dynastie. Ensuite, placez
¢ 1 destin sur ce personnage. &

Bushi. Ronin. e
Action : lors d'un conflit, retirez 1 destin de ce
personnage - il gagne +223 et +2#® jusqu’ala 3
fin du conflit. (Limite de deux fois par conflit.) 3

s ———,

J{imua Ebusqué

Bushi. Eclaireur. 3
Réaction : aprés que ce personnage est
entré en jeu comme défenseur, choisissez un 5
personnage - les capacités du personnage choisi
ne peuvent pas étre déclenchées lors de ce conflit.

oo

ILLUS. BRANDON LEACH 2017 FFG

Shugenja. Terre. Impérial. 2

Action : lors de la phase de conflit, sacrifiez
ce personnage. Choisissez un attachement —

5
défaussez I'attachement choisi. 3
i « La plupart des membres de ma famille 5
F parlent aux citoyens de 'Empire. )
i Je parle aux kami de la nature eux-mémes. » <im

e o —
| §ILLUS. MIKE CAPPROTTI

Champ de bataille. Ty
: lors d'un conflit, sacrifiez cette |
~ ressource. Choisissez un personnage que
. vous contrélez - déplacez le personnage
~ choisi dans ce conflit ou renvoyez-le &
son fief.

I ek | 45
.

Tervain Favorable

3

Bushi.

Action : lors d'un conflit, sacrifiez un personnage
(ami) - ce personnage gagne +3¥3 jusqu'a la fin
du conflit.

« Nous sommes le Mur. » 5

ILLUS. MATT ZEILINGER




Suivant.

' Interruption : quand le personnage 1E i ' Attachez cette carte & un personnage

~ attaché est censé quitter le jeu — défaussez i que vous contrélez. Limite de 1 par
cet attachement a la place. personnage.

| _ Réaction : aprés qu'un adversaire a joue
une carte lors d'un conflit auguel participe

Il reste encore une chose & accomplir.

personnage attaché - ce joueur perd
honneur. (lllimité.)

Action : choisissez un adversaire, ce joueur doit = ¥ Action : mélangez une carte sur une de vos

choisir I'une des options suivantes — vous donner : provinces non détruites dans votre deck

1 destin ou 1 honneur. i Dynastie. Choisissez une ressource dans votre 53|
pile de défausse Dynastie — mettez en jeu la

g ressource choisie sur cette province.

« Chaque Clan doit contribuer & la défense de Rokugan. »

%
I\
¥

ILLUS. CARAVAN STUDIO ILLUS. FILIP STORCH

——

3 La Wiontagne Resfe Tipagsible

4. = @
Courtisan. Erudit. o
Tant que ce personnage participe a un conflit, les

g Technique.
Action : choisissez un personnage —jusqu'ala

fin de la phase, le personnage choisi ne s'incline un e e
pas du fa?t de la résolution du conflit tant quil personnages ne peuvent pas devenir déshonorés. {
défend. (Maximum 1 par round.) «ll n’y a pas de meilleure armure que

; les décrets de Hantei-no-Kami. »

ILLUS. ANTONIO JOSE MANZANEDO

e

Jade. Arme.

:/Attachez cette carte a un personnage que vous

| contrélez. Restreint.

* Action : tant que le personnage attaché
participe  un conflit, inclinez cet attachement.

| Choisissez un personnage participant avec une
compétence X3 inférieure a celle du personnage
attaché — renvoyez tous les destins sur le
personnage choisi vers la réserve de destin de

n propriétaire.

Philosophie.

Action : sacrifiez un personnage @ (ami).
Choisissez un adversaire — ce joueur doit sacrifier
un personnage. (Maximum 1 par round.)

Courage. Devoir. Sacrifice.

2017 FFG

Courtisan.

Discret. (Quand ce personnage attaque, choisissez
un personnage non-Discret. Le personnage choisi
ne peut pas étre déclaré comme défenseur,)

Ce personnage gagne +3#® tant qu'il défend.

LUS: CARAVAN STUDIO




Etat.
. Le personnage attaché ne peut pas étre

. choisi comme cible d'un événement
'~ adverse.

Technique.

Le personnage attaché gagne : « Action :

tant que ce personnage participe a un conflit,
choisissez un personnage participant contrélé

| par votre adversaire - provoquez le personnage
« Pardonnez-moi samurai-san mais vous vous |  choisi en duel X3. Au lieu de donner de
méprenez ! Il n'est pas possible que ce fat elle. » it

_peut choisir et défausser le nombre approprié de

Action : révélez les 4 cartes du dessus du deck ‘1‘ Interruptllonh: qu‘arjq‘ 1= ?ﬁem &I mneinen)
= _ sont censés étre initiés, si vous contrélez plus de

Conflit de chaque joueur. Pour chacun des 5 - g4 .
joueurs, choisissez 1 des cartes qu'il a révélées 4 persof?ntages onorés qu'un adversaire — annulez g
ces effets.

et ajoutez-la & la main de son propriétaire.
Mélangez.

¥ 3 % ot
Il a refusé deux fois mais il n‘a pas pu se g
résoudre a refuser une troisiéme. \

2017 FFG

Voble $adrifi6e

{ &

Action : choisissez un personnage qui défend

= Action : sacrifiez un personnage honoré (ami).
seul — inclinez-le.

Choisissez un personnage déshonoré — défaussez
- * le personnage choisi.

e s
e
i3

Ay

A

La question n‘est pas simplement de vaincre
ses opposants, mais de les vaincre de telle
maniére qu'ils sachent qu'ils ont été vaincus.

Il n’y a pas plus grand honneur.

ILLUS. DAVID HORNE 2017 FFG

| ILLUS. ELT RING

5 § I'honneur comme mise pour ce duel, un joueur gi

' Cet attachement ne peut pas étre joué lors *
. d'un conflit.

Les courants de la mode vont et viennent.
Laissez vous porter par eux ou sombrez
dans les vagues de [‘oubli.

La Voie de la Grue

3]
Philosophie. 3,}
Action : choisissez un personnage ® que vous |
controlez — honorez-le.

Il y a une technique adéquate pour chaque chose.

1 ILLUS SCOTT WADE © 2017 FEG C 16 &p

Moine. Tatoué. e

Vous pouvez jouer ce personnage comme un
attachement avec le texte : « Le personnage
attaché gagne Discret. » 5

On dit que les shugenja et courtisans Dragon sont 3
des guerriers, que leurs guerriers sont des moines 3
et que leurs moines sont incompréhensibles.




Moine. Tatoué. =

Vous pouvez jouer ce personnage comme un
attachement avec le texte : « Action : lors d'un
conflit auquel le personnage attaché participe,
choisissez un autre personnage participant —
déplacez 1 destin du personnage choisi vers le
personnage attaché. »

Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage attaquant avec une gloire de X ou
moins — inclinez le personnage choisi. X est égal
au nombre de provinces non révélées que vous
§ contrélez.

Philosophie.

| Attachez cette carte  un personnage que vous
| controlez. Limite de 1 par personnage.

| Vous pouvez déclencher chaque capacité

| déclenchée du personnage attaché une fois
supplémentaire & chaque round (ou durant
l'intervalle spécifi¢).

4 Réaction : aprés avoir remporté un conflit
dans lequel vous controlez un seu‘I personnage
participant — ce personnage ne s'incline pas du
fait de la résolution de ce conflit.

ILLUS. TONY FOTI

(mgo

Faveur du Da

Etat.

Vvous controblez.
| Action : inclinez cet attachement —
| réduisez de 1 le colit du prochain
attachement que vous jouez sur ce
. personnage a cette phase.

Action : choisissez un attachement — défaussez-le.

Le monde matériel n'est qu’une distraction.

ILLUS. FELIPE GAONA

| Attachez cette carte & un personnage que

Arme.

| Ancestral. (Renvoyez cette carte dans votre '
main quand la carte attachée quitte le jeu.) |

Restreint. (Un personnage ne peut
. pas avoir plus de deux attachements
| Restreint.)

C2017FFC

Technique.

| Ancestral. (Renvoyez cette carte dans votre
' main quand la carte attachée quitte le jeu.)
' Restreint. (Un personnage ne peut

' pas avoir plus de deux attachements

Chaque détail, aussi insignifiant soit-il,
porte en lui une part de la vérité.

Wantra du Feu

Kihé. Feu.

Réaction : aprés qu'un adversaire a déclaré un
conflit @, choisissez un personnage Moine ou un
personnage avec un attachement Moine - placez
1 destin sur le personnage choisi et piochez

1 carte.

ILLUS, DAN MARTIN




T

Quigtude

Action : lors d'un conflit - jusqu’a la fin du conflit,
les personnages au fief de votre adversaire ne
peuvent pas déclencher de capacités.

Vous avez atteint un état dans lequel
vous ne craignez plus rien.

ILLUS. CONCE

Bushi.

Réaction : aprés avoir perdu un conflit &3 —
mettez en jeu ce personnage depuis votre main.

« Lorsqu‘un samurai entreprend une action,
cette action est considérée comme réalisée »
— Le Commandement d'Akodo

TEETE

évérde

Lawe 12

' Restreint. (Un personnage ne peut
| pas avoir plus de deux attachements
Restreint.)
| attaché a remporté un conflit — gagnez
honneur.

| ILLUS. CONCEPTOPOLIS

| ILLUS. IMMAR PALOMERA

Réaction : aprés avoir remporté un conflit
dan§ {equel vous contrélez un seul personnage
participant — ce personnage ne s'incline pas du
fait de la résolution de ce conflit.

Bushi.

Action : tant que ce personnage attaque, votre
adversaire doit choisir un personnage participant
qu'il contréle — renvoyez le personnage choisi a
son fief.

Objet. Banniére.
| Attachez cette carte a un personnage
. Bushi que vous controlez.
. Le personnage attaché ne s'incline pas du
| fait de la résolution des conflits X3.

Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage attaquant avec une gloire de X ou
moins ~ inclinez le personnage choisi. X est égal
au nombre de provinces non révélées que vous
G’ contrdlez.

| i

Etat.

| Action : jouez cet attachement depuis
votre pile de défausse Conflit.

9
i
i3

« O ancétres bénis, écoutez ma priére !
Puisse la force de votre honneur guider
mes pas et me diriger vers la vertu ! »

P

éaction : aprés que |'effet d’une carte d'un i\
adversaire ou qu'un effet d'anneau a incliné un T
personnage que vous controlez - redressez ce g
personnage.

! « Nous sommes prét a payer n'importe quel prix. » %
8
\&

\

ILLUS; GEMMA TEGELAERS 2017 FFG.



A

maintenez votre Tosition |

ﬁﬁ - Philosophie. w -

Interruption : quand un personnage honoré ’-“ " Action : lors d'un conflit, choisissez un “ Réaction : apres avoir détruit une province lors i‘

que vous contrélez est censé quitter le jeu — 3 personnage & - doublez la compétence X3 de =3 d'un conflit £¥ — placez 1 destin sur chaque T

défaussez le pion Statut de ce personnage & > | base du personnage choisi jusqu'a la fin du conflit. o personnage Bushi participant que vous contrélez.
la place. « La Guerre est la plus noble destinée pour un samurai. (Maxipatiel Gpar.conflit]

E Elle lui donne une raison d'étre et % V «Nos noms ne seront jamais oubliés | » 5

apporte honneur & ses ancétres. » | ¥

~ Le Commandement d'Akodo

i
2017 FFG | ILLUS. SCOTT WADE © 2017 FFG 2017 FFG

Shugenja. Vide.

Ce personnage gagne +1X3 et +1#% pour
chaque anneau revendiqué.

Courtisan. Shugenja. Air. ~a
Tant que ce personnage attaque, I'anneau
contesté gagne ['élément @. Si ce personnage
gloire de X ou moins - renvoyez le personnage 4 e . remporte le conflit comme attaquant, vous pouvez

choisi a son fief. X est égal au nombre de Foyida BEbtaus choaisir I'un de ses effets d'anneau a résoudre. .
} \
! personnages attaquants. §

Action : tant que vous étes le joueur attaquant, \‘
choisissez un personnage défenseur avec une 3

Bzt

2017 FFG | ILLUS. SHEN FEI

g?
' E
=
=

i Objet. | Sort. Terre.
- Attachez cette carte & un personnage

- Shugenja que vous contrélez.

Etat.

Le personnage attaché gagne Fierté.

| Cet attachement ne peut pas étre joué lors
- (Aprés que ce personnage a remporté

. d'un conflit.

€Etreimte

un conflit, honorez-le. Apres que
ce personnage a perdu un conflit,
\ déshonorez-le.)

T e =
ILLUS. HEATHER V. KREITER

S2017FFG

. Action : lors d'un conflit, inclinez cet
- attachement - les personnages adverses
S g ne peuvent pas se déplacer dans ce conflit
' ou étre joués depuis la main jusqu'a la fin
du conflit.

Le personnage attaché ne peut pas
| participer aux conflits £3.

Un environnement paisible conduit
3 un esprit paisible.

g
ILLUS; CARLOS PALMA



Sort. Eau.

4 Action : choisissez un personnage participant - le
personnage choisi gagne +X23 et +X4® jusqu'a
la fin du conflit. X est égal au nombre de
personnages Shugenja que vous controlez.

E
¥

Sort. Vide.
Action : échangez un anneau de votre réserve
d‘anneaux revendiqués avec un anneau
disponible et gagnez tous les destins placés

sur cet anneau. (Conservez le type de conflit de
I'anneau).

ILLUS. ANNA CHRISTENSON

(mbE

Bushi. Y&jimb.
Discret. (Quand ce personnage attaque, choisiss_gz
un personnage non-Discret. Le personnage choisi
ne peut pas étre déclaré comme défenseur)

ILLUS. SHEN FEL

VOl:é ziu Phénix Contre les Vadues

Philosophie. Sort. Eau.

Action : choisissez un personnage Shugenja —
inclinez ou redressez le personnage choisi.

Action : choisissez un anneau et un
adversaire — ce joueur ne peut pas déclarer de
conflits de I'élément de I'anneau choisi a cette
phase. (Maximum 1 par phase.)

L'eau change constamment. Une douce vague un
moment et un puissant torrent l'instant d'aprés.

Maitrisez les éléments et renaissez.

02017 FFG ILLUS. CALVIN CHUA

O e s oo

.

Bushi. Shinobi.

Action : perdez 1 honneur — renvoyez ce
personnage dans votre main.

Sort. Feu.

Réaction : aprés avoir perdu un conflit non opposé ~
annulez I'effet d'anneau de ce conflit. Ensuite,
résolvez cet effet d’anneau comme si vous aviez
remporté le conflit comme joueur attaquant.
Revendiquez cet anneau.

]
!
Il y a des dizaines de maniéres de se cacher,

et seulement une fagon d'étre vu.

| ILLUS. SHEN FEI

Poison.

Objet. Masque.

Attachez cette carte & un personnage que .

vous controlez. lls avaient pensé & toutes les failles, sauf une. -

Action : renvoyez cet attachement dans
votre main et déshonorez le personnage
| attaché.

ILLUS: DIEGO GISBERT LLORENS ILLUS. JORGE MATAR



Interruption : quand les effets d'un événement
sont censés étre initiés, déshonorez un
personnage Courtisan (ami) - annulez ces effets. g

¥ 3 l'intérieur des Clans Majeurs, les fideles de Bayushi

ILLUS. LLYN HUNTER

e Sais Vader

Philosophie. ‘
Action : lors d'un conflit, si la mise de votre 1
Cadran d’Honneur est supérieure a celle
d'un adversaire, choisissez un personnage =
déshonoré participant contrélé par cet
E adversaire — défaussez le personnage choisi. ¥

F

il

« Mais scorpion, nous allons mourir tous les deux ! »

ILLUS. SCOTT WADE

!

La Voie du Scorpion

Philosophie.

Action : lors d’'un conflit, choisissez un
personnage non-# participant — déshonorez le
personnage choisi. 2l

Pour combattre les menteurs, les voleurs et les traitres

'y

devraient avoir @ mentir, voler et tricher en retour.

Action : lors d'un conflit, choisissez jusqu'a

2 personnages & de vos provinces et/ou de
‘votre main pour un total de colt imprimé de 6 ou
moins — mettez en jeu les personnages choisis
comme personnages participants.

A

ILLUS. CALVIN CHUA wirfrG

Shugenja. Eau. Cavalerie.

Réaction : aprés que ce personnage est entré en
jeu — regardez une province face cachée.

Pourchassez le soleil. Découvrez le monde.

ILLUS. CALVIN CHUA

Wesxqger de

Courtisan. o
Action : lors d'un conflit, dépensez 1 destin.
Choisissez un personnage que vous
contrélez — déplacez le personnage choisi dans
ce conflit.

ILLUS, LIN HSIANG

Action : déshonorez un personnage
(ami). Choisissez un attachement d'un
adversaire - prenez le contréle de cet

attac_hement et attachez-le a ce personnage, si
possible. Autrement défaussez I'attachement
choisi.

ILLUS. CARLOS PALMA CRUCHAGA

¥

2017 FFG

A jouer uniquement si vous &tes moins honorable
que votre adversaire.

Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage avec un colt imprimé de 2 ou moins
contrélé par votre adversaire — prenez le controle
du personnage choisi jusqu'a la fin du conflit.

vl o

A

ILLUS. CHARLES URBACH 2017 FFG

Créature.

- Attachez cette carte a un personnage que
|' vous controlez.

Le personnage attaché gagne Cavalerie.

| Action : lors d'un conflit, inclinez cet
Nl attachement — déplacez le personnage
¥ i attaché dans ce conflit.



Objet. Gaijin.
'~ Réaction : aprés que le personnage
| attaché s'est engagé ou déplacé dans un
| conflit - piochez 1 carte. (Limite de deux
it fois par round.)
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Audiénde Captive

¥ Action : lors d'un conflit #®, perdez 1 honneur —
changez le type de confliten 3.

« Maintenant vous devez préter
attention a nos exigences ! »

ILLUS, CALVIN CHUA 22017 FFG

Action : lors d'un conflit X3, choisissez des
personnages Cavalerie de votre pile de défausse
Dynastie pour un total de codt imprimé de 6 ou
moins — mettez en jeu les personnages choisis
dans ce conflit.

ILLUS. ANDY HEPWORTH

| Personnage Cavalerie uniguement.

| Xest égal au nombre d'anneaux
disponibles.

F Action : retirez 1 destin d’un personnage &
(ami) — redressez ce personnage.

ILLUS. DREW BAKER

|

‘5 Restreint. (Un personnage ne peut

| pas avoir plus de deux attachements
| Restreint.)

L'acier immortel attend
Lame divine vénérée
Les feux de I'ame

Réaction : aprés la résolution de votre

premier conflit & cette phase comme joueur
attaquant, si ce conflit a permis de détruire une
province — déclarez immédiatement votre second
g conflit pour cette phase.
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ILLUS. SERGIO CAMARENA

La Voie de la Licorne

Philosophie.

Interruption : quand vous étes censé passer le
pion Premier Joueur — conservez-le 4 la place.

On ne peut pas saisir le vent.

ILLUS. SCOTT WADE 7

il Loweux

= Objet. 1
$ | Restreint. (Un personnage ne peut £
LY | pas avoir plus de deux attachements

Restreint.)

-

Parfois, les ornements sont au cceur de ‘ceuvre.
Parfois, ils sont juste une distraction.

ILLUS; ANCOR GIL HERNANDEZ



‘ Sort. Air. i
l A jouer uniquement si vous controlezun
| personnage Shugenja.
Le personnage attaché perd le texte |
imprimé de sa boite de texte (a I'exception |
i des Traits).

Plan d'Uende

Réaction : aprés avoir révélé les Cadrans
d’Honneur — augmentez ou réduisez la valeur de
votre mise de 1 (jusqu‘a un minimum de 0).

« La seule certitude est que quelque chose va
mal tourner. » — Mensonges de Bayushi 5

Bon Présage

¥ A jouer uniquement si votre mise d'honneur est
inférieure a celle d'un adversaire.

Action : choisissez un personnage avec un codt
imprimé de 3 ou plus — placez 1 destin sur ce
personnage.

¥ Action : lors d'un conflit, perdez 3 honneurs.
Choisissez un personnage avec un colt imprimé
de 2 ou moins — défaussez le personnage choisi.
(Maximum 1 par round.)

Action : lors d'un conflit #®, choisissez |'une
des options suivantes — choisissez et honorez
un personnage participant que vous controlez
ou votre adversaire choisit et déshonore un
personnage participant qu'il contréle. (Maximum
1 par conflit.)

£ Réaction : aprés avoir remporté un conflit 4%,
déshonorez un personnage participant
(ami) - défaussez 2 cartes prises au hasard dans
la main de votre adversaire. (Maximum 1 par
conflit.)

:

¥ Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage participant — il gagne +2%3 jusqu'a
la fin du conflit. Vous pouvez perdre 1 honneur
pour résoudre cette capacité une seconde fois.

(Maximum 1 par conflit.)

Action : lors d'un conflit, si vous contrélez un

personnage Courtisan participant, choisissez

un personnage participant contrélé par votre

adversaire. Votre adversaire doit choisir I'une

des options suivantes — déshonorer ou incliner
& le personnage choisi. i
3

¥ Action : lors d'un conflit ¥, choisissez un
personnage dans une de vos provinces — mettez
en jeu le personnage choisi dans ce conflit.

Un samurai doit toujours étre prlét, ’
Prét a combattre. Et prét a mourir, si nécessaire. 5




¥ Réaction : aprés avoir remporté un conflit £3
par une différence de compétence de 5 ou plus,
choisissez un personnage parti
le. (Maximum 1 par conflit.)

cipant — défaussez-

Gardien de ['Air

Gardien. Air.
Augmentez votre valeur d'influence
de 3 pour construire votre deck.
Réaction : apres avoir remporté un conflit .@
comme joueur défenseur — gagnez 1 destin.
3 2017 FFG 214A

Quéteuar de [a torre

i Quéteur. Terre.
Us pouvez remplacer 1 province d
‘quel élément par une provfﬁce @ sy
Pour construire votre dec
Ré:pct;on : ap@s’qu’un'e province @ que vous
i €té révélée - gagnez 1 destin.
©2017 FFG 2158

e n'importe
Ep'ememaire

Action : lors d'un conflit, choisissez un personnage
adverse avec une compétence #® inférieure &
celle d'un personnage Courtisan participant que
vous contrélez — renvoyez le personnage choisi a
son fief.

Quéteur de ['Air

Quéteur. Air.
Vous |gouvtzz remplacer 1 province de n‘importe
quel élément par une province @ supplémentaire
pour construire votre deck.
Réaction : aprés qu'une province ® que vous
contr%ez a été révélée — gagnez 1 destin.
X 5 ©2017 FFG 2148

Gardient du Feu

Gardien. Feu.

: Augmentez votre valeur d'influence
de 3 pour construire votre deck.

ction : aprés avoir remporté un conflit @ comme
- ugur défenseur — gagnez 1 destin.
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Action : lors d'un conflit, choisissez un personnage
adverse avec une compétence X3 inférieure

a celle d'un personnage Bushi participant que
vous contrélez — renvoyez le personnage choisi a
son fief.

Gardien de la terre

Gardien. Terre.
Augmentez votre valeur d'influence
de 3 pour construire votre deck.

Réaction : aprés avoir remporté un conflit @ comme
; joueur défenseur — gagnez 1 destin.
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Queteur du Feu

Quéteur. Feu.

Vous Pouvez remplacer 1 province de n'i
quel élé;

] mporte
ment par une province @ supplémentaire
pour construire votre decf.
Réaction : aprés qu'une province @
2 5 qu'ur ue vous
[ ntrégliez a été révélée — gagnez 1 gestin.
- ©2017 FFG 2168




Gardien de ['€au

Gardien. Eau.
Augmentez votre valeur d'influence

e 3 pour construire votre deck.
Réaction : aprés avoir remporté un conflit ©

‘comme joueur défenseur — gagnez 1 destin.
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Quéteur du Vide

3 Quéteur. Vide.
ous pouvez remplacer 1 province de n'‘im|
uel e@ment par une province @ su plémfrggie
pour construire votre decE
aprés qu‘une province ® que vous
été révélée - gagnez 1 destin.
©;

Re

Queteur de [€au

Quéteur. Eau.
uvez remplacer 1 province de n'importe
quel élément par une province © suEplémentaim
pour construire votre deck.
on : apres qu'une province ® que vous

révélée — gagnez 1 destin.
£ i ©2017 FFG 2

Sequence des PHages

Phase de Dynastie
gagner du destin, jouer des personnages
des provinces

Phase de Pioche
miser de ['honneur, piocher des cartes

Phase de Conflit
déclarer des conflits, se disputer la Faveur

Impériale

Phase de Destin

défausser des personnages, retirer du
destin des personnages, ajouter du destin
aux anneaux disponibles :

Phase de Rassemblement S
redresser des cartes, défausser des cartes
des provinces, passer le pion Premier
Joueur
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Faveur Timpériale

A o

Augmentez votre valeur d'influence

ction : apres avoir remporté un conflit ® com
joueur défenseur — gagnez 1 destin.

Gardien du Vide

Gardien. Vide.

le 3 pour construire votre deck.

€ffets d duveac des Confts
Air - Le joueur attaquant prend

1 pion Honneur & son adversaire ol
gagne 2 honneurs. 2

Terre - Le joueur attaquant pioc
1 carte de son deck Conflit et

défausse 1 carte prise au hasard da
la main de son adversaire.

Feu - Le joueur attaquant choisit un
personnage en jeu et I'honore ou le
déshonore.

Eau - Le joueur attaquant choisit un
personnage et le redresse, ou choisi
un personnage sans destin sur lui et

I'incline. :
Vide - Le joueur attaquant peut

choisir un personnage et Iui retirer
1 destin.
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